LUPRIN

e S TR T - o e e e e e g e el Y
Teste-mipiale Tesmd 0 .2 02 S0
CAPITOLUL 1 — Prezentlri electronice
L1, Microsaft anpnlul Elemente de interfasfd grafich

Operagil de gestionare a prezentirilor .. i S e
1.2, Seructura unei prezentini Operaji cu dll.pnnme o
1.}, Formatarea textului, a obiectelor i Idupnmu:lm
L4, Efecte de animatie 5i tranzgigie...
L3 Modahai de expunerea imlpl‘m‘l‘l |
L6, Reguli clementare de prosectare 5i dtiusqmca umei pumh i
L7, Prexi - pwu-m:g-mrda Creare cont. Elernente de bazd, ..
L%, Crearea unei prezentin,.

1.9, Unilizarea presentirsi in m-u-dul H’I'Ilru :i
L1490, Animage grafice ... e e e B T G L T PTG T .
L1, Modelnme 3D .

Obiecte 3D in WM e g

Li2 th.wluk;l;mﬂ im utilizares Interneiulu, rmu:pndmhrpﬂmule 36
L13 Poga electronicd.. . A e e R e RN |

L14. Elemente de bazk wtilizate in excrsarca algoritmilor ...
L1% Schema logich Limbajul Pseudocod, Elmd:url.h cuﬂ'umalgnrmhc

L6 Strucun repetsive ..,
1. Structura nprulnhulrsl inifial (curlmmﬂ lnl:noﬂ
2. Structura repetitivi cu test final (condiionath pesterior) ..
3. Structura repetitivl cu numdis cunosout de pasi (cu ﬂnm:l .
117 Modalitiyi de reprezentares stracurilor sepetitive in mediol grafic......... 65

Rt L e L ] ]



CAPITOLUL |

PI"E’ZET’ItB ri electronice

ﬁ 11 | Microsoft Powerpoint -
Elemente de interfata grafica.
Operatii de gestionare a prezentarilor
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1. Wentificayi elementele de interfafd gralich numerotate, din fereastra de mai jos:

¥ Campletari afirmatiile de mai jos:
a) Pertru a minimiza panglica s¢ utilizeaed opiunes ... s

dimmeniul ...
by h:qh:'lmﬂmt ... Fiecane fith d.‘.'lmmmrqlrle gr-
puri de ... prin nume, sepurm prin ...




L6 | Reguli elementare de proiectare
si de sustinere a unei prezentari
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1. Determinati in puzzle :n-llulr indicate in partea dreaptd.
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2. Alegefi. bifind cisufele aliturare, regulile de care trebuie 3 fineti cont in pro-
iectarea unei preecotici electronice.
ey Utilizagi cht mai multe fontan pentra lextul din prezentare, pentrs a o face

* mai atrachvE!

Reduceti ka minim sumdrul de diapozmive dintr-o presentare?
| Seahibigi fundal diferin pentru fiacare diapozitiv in parte!
[ nou uilizagi fona inguste!

1 Inserafl cds mad mwls iext ia dinpozitive, pentru a fi sipun cd este ingeles
—' manereabul!
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1. Completati rebusul akitarat: 3s[T1T 11

1. Sistem format din 3 axe (X, Y ¢ Z).
2, Protectarea de obiecie tridimensionale.

|

3. Proprietate a obiecrelor 3D care. i 4 [ [ | [ |

PowerPoim, are rei canegorii predefinite:
perspectiva, paralel si pe disgonali
4. Filla de pe care putem stabili adéncimea

B N

obiectulu,
5. Efeciele de modelare pot fi aplicate
obicctelor s :
B. Completati ciisutele gonle din imagine eu - | 11
elementele potrivite din cisule.
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2. Limbajul pseudocod

Y
T Cilieap eovintele din lista aliturtd peatru a completa jprogoeifiile de mal jos:
a) .. i 800 O modalitate de | EEE————
I':pl'ml‘lll‘tlll!.ﬂl‘ﬂl‘l‘ll‘l.l mdrp:fﬂmtdcunmw ( dicisie - pesndeemd
mit limbaj de . . Tespectd r:g-hd: s )
tmsaamﬂunuimm Fam i jail PR raimane
el compun, operalie expresael  Liped
b) Nogimnen de ... wtilizatd {a cadoul A P
achemei logice, va fi inlocuitd cu nofinnea de gl il e J
i ... Tn linnbajul] peeadocod .
l:] ln ﬂdrl unei instracgiuni de atrsbuire ....... virighilei irebuie 54 corespundd cu

tipul ...
d)y Slmnum altermativd este descnisd prin intermediul instruciiumiide .. ...

2. Transeriei in limbaj pse-
udogod urmdtearea  schemdi
lagich:

3 Transcrieii in imbaj pseudocod urmiiearca schema logich, fidnd cont de ali-
nierea corectd a instrociivailor,




3. S1abilii erdines corecti 8 urmie
toarelor instrucpiuni pentru 8 deter-
mina algoeritmul de rerolvare a pro-
Tobemmied:

S¢ imtroduce de la tastalurd v gir de
thamsere intregs, pana b intalnirea valo-
rib 0. Afigati media aritmveticd a numerne-
lor pare din gie.

inzreg &, or

executd

real mra

nr =0

dach (2% 2 = 0) anunci

ciegae

nr+~nr & |

serie “Media anmeticd este ", ma‘ar
sfdach

il g {or <= 0)
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4 Parcurgeliurmitoru] lgeritm, scrisin
limlsaj prendocod, si stabilitice se va afig
dach s intrduce urmitoarea valoare:
=50,
olgorian sir
imtreg ¥, ¢, 10, N, Aux
citeste it
xe=|
— SELEO (=) exeutl
X — ¥
my =10
epsid
== gus % 10
LU | Ul (VRS T 1]
aux, = aux’ |0
piini cind O = 03
o (mun = i) ananci
scrie x
sfdaci
Xe—=x+]
— sf, il timp
sfarsit algoritm

8 Transcriepi in Hmbaj pseadocod algoritmul reprecentat prin schema logicd de

mei jos:
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